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Bitte beachten Sie die aktuellen Platzhinweise.

Loch
Gelb

per 01.01.2023

(Tee zu Green) in Metern
1
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Hcp:

Player

35
35
35
70
Hep
Net

Par
Marker

Hecp
17
15
13
18
16
10
12
14

Datum

Damen
Reg
66
123
101
196
382
243
376
106
220
223
119
1966
101
196
382
243
376
106
220
223
119
1966
1966
3932

101
196
412
243
405
106
220
223
119
101
196
412
243
405
106
220
223

Herren
Reg
65.2
119
107
215
455
292
451
131
251
253
131
2286
107
215
455
292
451
131
251
253
131
2286
2286
4572

Herren
Champ
124
107
215
487
318
481
131
251
253
131
2374
107
215
487
318
481
131
251
253
131
2374
2374
4748

Out
10
11
12
13
14
15
16
17
18
In

Out

Total

Player
Course
Rating
Slope
Rating
Player

Platzregeln

Markierungen

Weiss: Ausgrenzen

Rot und Gelb: Penalty Zonen

Blau: Boden in Ausbesserung

Rot, gelb, weiss mit griinen Kopfen:

Non Playing Zonen (Betreten und Spielen verboten)

Distanzmarkierungen bis Greenanfang
100 Meter: griine Pfosten mit 1 weissen Ring
150 Meter: griine Pfosten mit 2 weissen Ringen

Ausgrenzen
Die Platzgrenzen sind mit weissen Pfosten
oder weiss markiertem Zaun gekennzeichnet.

Bewegliche Hemmnisse sind u.a. (Regel 15)
Distanzpfahle und Markierungen
jeder Art (ausser Auspféhle)
Ballwaschanlagen und Abfalleimer

Inb liche H
L ,

sind u.a. (Regel 16.1)
Béume und Straucher, die mit
einem Stiitzpfahl versehen sind
Samtliche Wege sowie Zaune
Steinmauer beim Abschlag 6
Schutznetze und Schutzgitter
Banke und Abschlagtafeln
Schacht- und Dolendeckel
Sprinkler der Bewdsserungsanlagen

Die Steingruppe auf Bahn 4 links nach der
Strasse ist Bestandteil des Platzes es
kann keine Erleichterung in Anspruch ge-
nommen werden.

Boden in Ausbesserung (Regel 16.1)
Alle Drainagen, die mit Kies gefiillt sind
Alle mit blauer Farbe oder blauen Pfosten
markierten Zonen. Aus «Boden in Ausbesserung»
darf nicht gespielt werden Es muss Erleichte-
rung nach Regel 14.1c und 14.3 in Anspruch
genommen werden.

Eingebetteter Ball (Regel 16.1b)
Liegt im Geldnde ein Ball in einer durch
Trockenheit entstandenen Erdspalte oder einem
Riss so darf straflos nach Regel 14.1¢ und 14.3¢c
Erleichterung in Anspruch genommen werden.

Loch 6 Local Rule

Die Flache links zwischen dem kleinen Zaun
(Unbewegliches Hemmnis) und dem Green ist kein
Pfad oder Weg. Besteht eine Behinderung vom Zaun
(Unbewegliches Hemmnis) dann darf der Spieler
straflos droppen nach Regel 16.1a. Liegt der Ball auf
einer kahlen Stelle (Ungewdhnliche Platzverhaltnis-
se im Geldnde) kann der Ball gespielt werden wie er
liegt, oder es kann Erleichterung nach Regel 16.1b
genommen werden. Der Erleichterungsbereich
muss im Geldnde (Siehe Regel 2 Der Platz) liegen
und keinesfalls auf dem Green.

Spielkommision GC Fricktal

Strafe fiir Verstoss gegen Platzregeln
Zahlspiel: zwei Strafschlage
Lochspiel: Lochverlust

Weisungen der Spielleitung

Ausgrenzen
Jegliches Betreten der Bereiche jenseits
der Ausgrenzen an den folgenden Léchern
Loch 1 Acker rechts
Loch 4 Wiesen rechts
Loch 5 Rebberg und Wiese rechts vor
dem Rebberg,
Loch 9 Driving Range ist strengstens
verboten und werden bei Zuwiderhandlung
mit Platzsperre geahndet.

Etikette
Probeschwiinge bei den Abschlagen sind
nur neben der Tee Box gestattet.
Bitte beachten Sie die Kleiderordnung.
Entlang und {iber den Platz verlaufen
Wanderwege. Nehmen Sie bitte Riicksicht
und warten Sie mit Spielen, bis sich die
Wanderer ausserhalb der Schlag-
distanz befinden.

Spieltempo
Bitte beachten Sie die angegebenen
Durchgangszeiten auf ihrer Scorekarte
Sollten Sie zu viel Zeit bendtigt haben,
beschleunigen Sie bitte Ihr Spiel.




